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0 esporte é uma atividade de crescente interesse
para a sociedade e um campo propicio para a
inovacdo tecnoldgica. Essa via de méo dupla é
ainda mais atraente diante dos grandes eventos
que ocorrerdo no Brasil nos préximos anos
como a Copa do Mundo, os Jogos Olimpicos
e Paraolimpicos e muitos outros eventos
preparatérios. A demanda por resultados no
esporte competitivo propicia o desenvolvimento
de conhecimentos e tecnologias que podem
beneficiar a populacdo como um todo: atletas
e nao atletas. A area de ciéncia e tecnologia
brasileira estd sendo chamada a participar
desta grande mobilizacdo, alinhada com as
novas prioridades governamentais de incentivo a
inovacdo tecnoldgica.
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Antes e depois dos grandes eventos esportivos
estaremos mais aptos a preparar nossos atletas’;
Seremos mais Capazes de gerenciar grandeé
eventqs & estadios ou teremog apreendido novas
gstrategigs de marketing? Novasg tecnologias da
mfgrmggao € Comunicacdo aplicdveis ao esporte
terdo sido propostas e testadas? Teremos, até la
formulado e implementado um modelo int,egrado,
de _desen\!olvimento da ciéncia, da tecnologia e
da mov,agao Nnos esportes? Teremos desenvolvido
no Pais alguma metodologia, tecnologia ou
proquto capaz de treinar melhor, ensinar melhor
avaliar melhor, alimentar melhor oy recuperar,
melhor um atleta olimpico ou paraolimpico?

Eocndadéo,apessoacom deficiéncia,ascriangas
as dqnas de casa, os sedentdrios e os idosoé
estardo mais motivados a praticar 0 esporte
ou a ativigade fisica? E saberio como fazé-|o
de maneira cientificamente fundamentada?
Teremos avancado no conhecimento de com(;
0 esporte pode beneficiar (ou  prejudicar
eventualmente) nossa saude ou bem-estar?,
!Entenderemos COm  mais  profundidade (;
Impacto dos grandes eventos sobre as cidades
a economia ou 0 meip ambiente? '
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A pesquisa brasileira, nas diferentes areas do
conhecimento, € notadamente naquelas gom
interface com o esporte, esta sendo desafiada
a dar respostas a €ssas perguntas € a outra!s:
associadas ao tema. Muitas, certamente, ja
foram formuladas € respondidag em nossas
universidades e centros de pesquisa. Queremgs
conhecé-las e divulga-las! 0 CNPg, a Fundagao
Roberto Marinho, a Gerdau € GE escolheram
Inovagdo Tecnologica nos E_spones como tema
do XXVI Prémio Jovem Cientista.

EstA!\ITE oy PESQUISADOR,
SE VOCE DESENVOLYVE PESQUISA
NESSE TEMA, INSCREVA-SE No

LINHAS DE PESQUISA

XXVI PREMIO JovEM CIENTISTA.

Veja aqui as linhas de pesquisa definidas pelo CNPq para esta edigao:

ESTUDANTE DO ENSING MEDIO

¢ Educacéo e cidadania nos esportes

e (Cuidados com a saude e nutricdo nos esportes

e Aplicacéo e desenvolvimento de materiais esportivos
¢ (estdo e instalacéo de infraestruturas esportivas

¢ Tecnologia da informag&o para os esportes

Os estudantes do Ensino Médio devem produzir um trabalho

sucinto, contendo:

1. Introducéo — com a apresentacédo das ideias e hipdteses
da pesquisa e a importancia do assunto escolhido

2. Desenvolvimento — explicando como foi feita a pesquisa
e analisando as informacdes levantadas

3. Conclusao — com a apresentacao dos resultados obtidos
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Categoria Graduafio:

1° lugar - R

2° lugar - P\;\ |
o \ugar -

3; bo?sas de estudo do CNPq

gstudante do Ensino Superior:
R$ 15 m'\_\
RS 12 mil

R 10 mil
studo do CNPQ

Categoria
1° lugar -
2° lugar -
30 jugar -
e bolsas de € d
ino Meédio:
Categoria gstudante do Ensino
1° lugar: Laptop
2° lugar: Laptop
3° jugar Laptop

2 do CNPQ
e bolsas de iniciagao © ca

jentifi

Categoria Meérito \nstituc'\ona\:
\nstituicao de Ensino Supd osle
\nstituicao de Ensino Med!

isado
NMencao Honrosa a0 Pesqmsad
RS 20 mil
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GRADUADO E ESTUDANTE DO ENSING SUPERIOR

e Gestao esportiva empreendedora e inovadora

¢ (estdo e desenvolvimento de ferramentas em marketing do esporte

¢ Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo aplicadas ao esporte, tais
como: tecnologias de jogos digitais, internet, softwares, comunicagao
digital multiuso de alta velocidade, etc.

e Gestdo de instalacdes e equipamentos esportivos e desenvolvimento
de ferramentas essenciais para a sustentabilidade dos espacos esportivos

e Materiais sustentaveis, eficientes e durdveis para a infraestrutura
de edificagOes esportivas

¢ Tecnologias téxteis, com a geracéo de “tecidos inteligentes” aplicados
aos esportes

¢ Produtos inovadores em tecnologia e design de vestuarios esportivos

e Inovacgdes em nutricdo de atletas e desportistas, tais como novos métodos
de avaliacao fisica e manipulacéo dietética para obter maior rendimento
e inovagdes em relacéo a suplementos nutricionais

e Recursos tecnologicos para diagndstico, tratamento e reabilitacdo de
lesoes esportivas em atletas de alto desempenho

¢ RelacOes dos megaeventos esportivos com a educacéo, 0 meio ambiente
e 0 desenvolvimento sustentavel

Os graduados e estudantes do ensino superior devem seguir as
orientagoes de producao de pesquisa de acordo com o estabelecido no

regulamento.
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Nota 1: Sera concedida ao primeiro colocado e respectivo orientador das categorias
Graduado, Estudante do Ensino Superior e Estudante do Ensino Médio visita técnica a um
dos laboratdrios da GE, com todas as despesas pagas, conforme previsto no regulamento.

Nota 2: Serd oferecida aos trés primeiros colocados das categorias Graduado, Estudante
do Ensino Superior e Estudante do Ensino Médio e respectivos orientadores visita a uma

das unidades fabris da GE no Brasil, com todas as despesas pagas, conforme previsto no
regulamento.

Nota 3: A titulo de reconhecimento, serdo premiados com um laptop 0s nove professores
que atuarem como orientadores dos agraciados nas categorias Graduado, Estudante
do Ensino Superior e Estudante do Ensino Médio, bem como as escolas dos estudantes
vencedores do Ensino Médio.

: oposto
: no site ) :onado com o tema Pr ento
1. Leia® fegU\amemoe seu trabalno estd relaciond rem ao solicitado N0 regulam
INOVAGAO 9. Certifique-S€ deo?:ente as inscrig0es q“e.ater;d:té 31/08/2012
........ A1 N 3. Serdo ace%i Zomente as inscrigoes enviada
TEENULUHIEA 4. Serao ace!
NGS
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Concorra ao XXVI Prémio Jovem Cientista e divulgue a iniciativa junto a seus
colegas. Acompanhe as ultimas noticias do Prémio pelas redes sociais:

| twitter@jovemcientista

‘ | facebook.com/premiojovemcientista

REMIO

OVEM
[ENIISYA

INOVACGADQO

DL
ESPORTES

INSCRICOES ATE 21/SET | www.jovemcientista.cnpg.br

T
-\v‘—

FUNDA%RO

ROBERTO MARINHO

L. L. G OV ERNO
Ministério da PR
Ciéncia, Tecnologia BMII
e Inovacao

@CNPq

Conselho Nacional de Desenvolvimento
Cientifico e Tecnolégico

F EDER AL

PAIS RICO E PAIS SEM POBREZA



